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NOM : Banner
PRENOM : Arthur
RACE : ork
AGE : 29 ans

SPECIALITES :
- enquête
- interrogatoire
- négociation

ATTRIBUTS PHYSIQUES
Constitution 5
Agilité 3
Réaction 3
Force 5

ATTRIBUTS MENTAUX
Charisme 5
Intuition 4
Logique 3
Volonté 3

ATTRIBUTS SPÉCIAUX
Chance 3
Essence 4,9
Initiative 7
Passes d'initiative 1

MONITEURS DE CONDITION

-1 -2 -3 KO DEGATS ETOURDISSANTS

-1 -2 -3 Mort DEGATS PHYSIQUES

COMPÉTENCES ACTIVES
Groupe Électronique 2
Groupe Influence 4
Combat à mains nues 3
Esquive 2
Filature 3
Infiltration 2
Intimidation 5
Perception 3
Pistolets 2
Véhicules terrestres 1

COMPÉTENCES DE CONNAISSANCE
Actualités sportives 3
Bars de Seattle 4
Dealers de Seattle 2
Gangs de Seattle 3
Planques 2

COMPÉTENCES DE LANGUE
Anglais N
Cantonnais 2
Espagnol 3
Russe 2

IMPLANTS
- datajack (permet de connecter le cerveau à un ordinateur)
- bras cybernétique (Force 6)

ARMES
- combat à mains nues (dommage 3E)
- pistolet Colt Manhunter (chargeur de 16 coups ; semi-
automatique ; dommages 5P ; armure -1 ; visée laser +1)

PROTECTIONS
- vêtements de marque pare-balles (armure balistique 4)

ELECTRONIQUE
- comlink Novatech Airwave (réponse 3 ; signal 3) avec un système 
d'exploitation Iris Orb (firewall 3 ; système 3)
- programme Browse et Encrypt (indice 3)
- faux documents d'identité au nom de Martin Fortescue (indice 4)

VEHICULE
- 4x4 Land Rover 2080 (maniabilité +1 ; accélération 20/35 ; vitesse 
140 ; autopilote 2 ; constitution 12 ; blindage 10 ; senseurs 2)

NIVEAU DE VIE : moyen (argent disponible : 5000¥)

DESCRIPTION
Tu es un ork Tu es plus grand et plus large qu'un humain ordinaire. 
Tu n'es pas particulièrement beau, selon les critères courants. Mais tu 
as du charisme : tu sais jouer avec ton regard et ta voix pour te faire 
respecter.
Quelque soit l'endroit, quelques soient les gens qui sont en face de 
toi, tu sais quoi dire pour obtenir ce que tu veux. Tu peux être en 
face d'un chef de gang avec un pistolet à la main, ou en face de 
l'adjoint au maire avec une coupe de champagne, et leur mentir en 
les regardant droit dans les yeux. La clef, c'est de convaincre les gens 
que ta présence est tout à fait normale.

CONTACTS
- Steve Abott, lieutenant de la police de Seattle (I4/L3)
- Edward Libby, avocat au cabinet Acker & Petersen (I3/L3)
- Katie Zuckerman, journaliste du réseau NBS (I3/L2)
- Randall, barman du nightclub Teocalli (I2/L2)
- Sonia "Belle", receleuse d'objets volés et de contrebande (I4/L2)
- "Pick", membre du gang des Red Rovers (I2/L4)

(I=Influence ; L=Loyauté)
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